Tastenkiirzel und die Maus — Handbuch — TRAX3D
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GLEISE VERLEGEN

Space Das gewahlte Gleisstlick an den
ausgewahlten Punkt

anschlieBen
D Die Bogenrichtung umkehren
W Die Weiche um ihren Anschluss
drehen

AUSWAHLEN UND BEARBEITEN

Esc

Delete Backspace
Ctrl+ A

Ctri+C

Ctrl + X

Ctri+V

Ctrl+Z

Ctrl+Y

«1-1

Beenden, was
gerade lauft

Die Auswahl
entfernen

Alle Gleise
auswahlen

Die Auswahl
kopieren

Die Auswahl
ausschneiden
Einfligen, in der
Mitte der Ansicht
Den letzten Schritt
rickgangig
machen

Diesen Schritt
wiederholen (auch
Strg + Umschalt +
2)

Zum Stlick gehen,
das in dieser
Richtung
anschlieBt (mit
Umschalt: zur
Auswahl
hinzufligen)

ANSICHT
F

Home H

Alt + Shift+ T

Shift +7?

Die Auswahl ins Bild
holen

Die ganze Anlage ins
Bild holen
Draufsicht

Zurilick zu 3D

Das Raster ein oder
aus

GroBe Schaltflachen
und Schrift (150 %),
ein und aus

Den Verschiebegriff
ein oder aus

Den Drehgriff ein
oder aus

Eine Zeichnung der
Tastatur mit allen
Tastenkirzeln

DARSTELLUNG

C

H - o -

Zwischen realistisch und Zeichnung
wechseln

Texturen ein oder aus
Konturen ein oder aus
Beschriftungen ein oder aus
Tuschelinien ein oder aus

DATEI
Ctrl + S Den Plan speichern



